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〔촬동 『에요 및 주요 ..,H녕 

환짧 앓짧 
靈룹 蠻

짧짧 

첼뚫헬 

뽑 

웹짧 
繼려 

@대상의 생김새를 단순화하여 인터넷 웹 사이트나모바일 랩을활용해 픽셀아트를제작해본다. 

@ 사물의 핵심 형태를 파악하고 단순화하며 표현할 수 있다. 

@ 디지털 도구(웹&업)를 적극적으로 활용하며 창의적인 표현을 할 수 있다. 

컴퓨터의 화면은 모두 작은 사각형 

인 ‘픽셀(pixel:화소)’로 이루어져 

있다 픽셀 아트는 디지털 화상을 

구성하는 단위인 사각형의 픽셀에 

최소한의 색을 배열하여 그림을 그 

리는것을말한다 그딜수있는칸 

수에 따라 표현할 수 있는 형태도 

제한된다 
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교사와학생모두 

인터넷사용이가능한 

PC나모바일기기 

어떤 대상을 픽셀로 그렬 때는 외곽 

선이나눈·코·입 등 대상의 가장 랙 

심적인 생김새를 중심으로 단순화 

하여그린다 
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팍셀을 만들 수 있는 무료 모바일 업을 다운받는다. 
모바일용 무료 업 8bit Painter의 경우 

New Canvas 

p’------…·…”. 
16x 16 

32, 32 

48x 48 

64x64 

96x96 

128x128 

모바일용무료업 
8bit Painter I Pixel Studio 
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Imo。nPicture

Shace&faport -Cancel l' ( 기 /J 
G) 업을 실행한 후 .모양을 눌러 캔버스의 

크기를 설정한다 (처음 시작은 16xl6 추천) 

@ 도구창의 여러 가지 도구를 이용해 @ 설정 메뉴 G에서 Share & Export를 통해 

픽셀을 그리고 색칠한다 파일을 저장하거나공유할수 있다 

팍셀을 만들 수 있는 사이트에 접속한다. 
인터넷 사이트 Pixilart의 경우 

.. I ___ “ 

• e ‘ i 

·@률렐웰 

P〔용무료사이트 

Pixi lart https ://www. pixila 「tcom 
Piskel https://www.piskelapp. c。m

• • ' G) 사이트에 회원 가입 후 Start 

D rawing을 누르면 프로그 

램 화면으로 연결된다 위쪽 

으| [File] [New]를 누르고 

새로운파일을만든다 

CT) Blank Canvas를 누르고 픽 

셀크기를정한다 

• 왼쪽 도구창 연필 모양의 아 

이콘을 누르면 화면에 픽셀 

을 그랄 수 있다 테블릿(펜마 

우스) 등의 입력 장치를 연결 

하면 편리하거| 그럴 수 있으 

나 간단한 이미지는 마우스 

로도쉽게그랄수있다 

• 선으로주제를 먼저 그린 후 

오른쪽 팔레트 창을 이용하 

여색칠할수있다 

• 왼쪽도구창의 앙동이 모양의 아이콘(버킷 툴)을 누르면 넓은 면적을 한 번에 색칠할수 있다 

• 우|쪽 [File] [Download]에서 자신이 만든 픽셀의 크기를 설정하여 PNG 파일로 다운로드할 수 있다 

팍셀아트를직접그 

리고,다른작품으로 

만들수도있다. 

색언띨로 픽셀 아트 색질하기 
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V-log 법너l빌 저l작 V-log th빼ail풋織 
-------------------------- ----------

@ 미"Ile벼스 x + " x 
• C i mmcanvas.c。m • * 용 

띠리.배스 •1즈양.스 스이--

m;n canv。s --영융릿 옐프앤터 교육용 인쇄를 .작 그인하기 C펀괜〕 
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PPT, 로고,해너, 가드뉴스,유튜브엉네일 0 

3완 !!_IOII 진문기 수훈의 디지인을 민등어보째HI 

• 

〔끓·동 1에요 및 주요 1에녕 
@ 영상 관련 콘텐츠를 이해하고 디지털 편집 도구를 이용하여 콘텐츠를 제작할 수 있다. 

@ 스토리를 요약하며 주제를 효과적으로 표현할 수 있다. 

@ ‘미리캔버스’와 같은 디자인 플랫폼을 이용하며 V-log의 내용을 효과적으로 전달할 셈네일을 제작할 수 있다. 

비디오와 블로그의 합성어로 자신 

의 일상을 동영상으로 촬영한 콘텐 

츠를말한다 {김 
인터넷 홈페이지나 전자책 같은 컴 

퓨팅 애플리케이션 따위를 한눈에 

알아볼 수 있게 줄여 화면에 띄운 

것이다 단순히 영상을 엄지손톱 

(셈네일) 크기로 줄여 놀는 데 그치 

지 않고 미리보기로 진화하는 추세 

01다 

매+델 교사와학생모두 

인터넷사용이가능한 

PC와크롬브라우저 
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1 1인 코리에이터가 도|었다고 가정하고 자신으| 이야기를 V-log로 제작한다면 무엇을 뭔 싶은지 생각해 본다 
.. 평소 관심 있는 주제의 동영상 씹네일을 참고해 보o~도 좋다 

• 미리캔버스의 장점은? 

이미지와 폰트 등을 저작권 걱정 없이 활용할 수 

있다 다양한 형태의 수준 높은 템플릿을 무료로 

제공하고 있어 누구나손쉽게 디자인할 수 있다 

• 원격수업 시 활용도가좋은 수업! 과제 제출은? 

작품 제출 방법은 여건에 맞게 선택한다 교사의 

이메일, 패들렛, 구글 클래스룸, 구글 프레젠테이 

션, 단방향 제출 방법 또는 쌍방향 피드백이 가능 

한 제출 방법 등 다양한 방법으로 제출할 수 있다 

미리캔버스 프로그램을 익힌다, 교사가 사전에 프로그램에 

대한 소개 영상을 제작하여 준비해도 좋다. 

@밀 견롬 본라우저를 실행한다 인터넷 익스플로러는 지원도|지 않는다 
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Q) 여러 주제 중 ‘브이로그’를 선택한다 @ 웹용-유튜브 / 핏빵-셉네일을 선택한다 

。

G) www.miricanvas.com을 실행하여 회원가입을 

한다 로그인한 후 [새 문서 만들기]를 클럭한다 

3 a1리캔버스 프로그램으로 써og 셈네일을 제작한다 
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@ 디자인이 완성되면 다운로드받아 이미지를 

저장한다 이때 이미지의 파일 형식, 해상도 

등을 선택하여 저장할 수 있다 

。

@ 자신이 직접 그린 그림이나 사진을 업로드해 

나만의 개성을 부각할 수도 있다 

。

@ 나의 주제와 어울리는 셉네일이 있다면 선택하여 

편집준비를한다 

@밀 기존셉네일을 펀집하는 것01 아닌, 완전한 
창작도가능하다. 

"' 
’ 

@ 사진, 요소, 텍스트, 배경 듬 아이콘을 클럭하여 

해당하는 부분을 수정하고 디자인한다 
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우cl 반의 반El를 디자민oH 보자l 

W11NNER 

〔펠동 .,H요 및 주요 .,H녕 
@ 공동체의 정체성을 시각화하는 방법을 창의적으로 모색할 수 있다. 

@ 아이댄티티 디자인의 개념을 이해하고, 반티 디자인에 적용할수 있다. 

「얀;s't,(o\딴·It) 1잉늪 월$얘}셔 
‘유농키의 외에종 표없、·1\:랴 • t'.j 

t;.~ 위히박이 \ \ ll't;이에 따‘랑i\ 

6(,1)11‘이ner에 떠1서 ‘ ;q ~~ \\ ('?.~~)~ 

YI-껴n셔 츄리싸o\ 행tt,<:.\li:. 으\ >'\윷 

따↓써입:(,\-.」 

@ 우리 반을 상징적으로 표현할 수 있는 시각 이미지를 찾아보고 패션 디자인에 적용해 본다. 

정체성을 시각적으로 표현한 디자 

인을 말한다 흔히 기업의 아이덴티 

티(identity)를 표현한 Cl(〔opo「ate

Identity), 는브랜드의 가치를 상징적 

으로 보여주는 Bl (B 「and Identity) 

를대표적으로들수있다 

~~ 머 
0 。/ D 
작품 계획서, 필기도구, 

도화지, 채색 도구, 참고 자료 

‘ 우리 반의 개성은 무엇인지 생각 
해 보고, 패션 디자인에 적용할 

콘셉팅을한다 

• 실제 티셔츠를 상상하며 티셔츠 

로 돋보일 수 있는 디자인을 계획 

해본다 
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우리 반의 개성을 떠올려 보고, 아이디어를 

작품 계획서로 작성한다. 

lml 운동회나 예솔제처럼 특별한 날을 위한 반티를 기획해 
보아도좋다. 
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작품계획서쓰기전략 

• 무엇을 위해 반티를 만드나? 

• 우리 반의 개성은 무엇일까? 

• 우리 반 아이들의 특징은 무엇일까? 

• 디자인의 요소와 원리를 어떻게 적용할까? 

• 어떤 티셔츠를 사용할까? 

• 디자인의 콘셉트는 무엇으로 할까? 

• 디자인을 어떻게 티셔츠에 적용할까? 

• 티셔츠의 앞과 뒤의 디자인을 어떻게 다르게 할까? 

다양한 디자인의 요소와 원리를 활용해 아이디어를 

스케치하고, 채색해 본다. 

작품을 발표하고 친구들과 소통하며 다양한 의견을 수렴한다. 

흉드용 E ;미 · 머|뼈F "m。l ; l 

『。 E 。 , - l 드 ) 

바람개비 

우a반으| 발고 해인응 틀경을 요연하기꺾해 

앵뺑배 j 느of일 을 샤흥랬다 

s: 해킹은 느깅웅 주1 ~"1 닝lg깨비를 
• 반티를잦아서 

, ,히.,,.,,~ es에, 11~ q”앙,,‘ ... , .. u, 

"'잉""'"’,.앤찌---아!!•f이까u 히익''"나· 

• 끼. “· ‘,,,연쩌 에 oe,끼띤 .. 여 t, ’q"~‘181' I렐 
구글 클래스룸, 패들렛, 멘티 

미터와 같은 온라인 협업 도 

구를 활용하여 디지털 활용 

역량을키워줄수있다 

강믿석2111 5 12 i 11'i\l 

1 모예시끼 2와 11 01라는훗지에가fl•! 의미 •• 여 
2. 톨니무 용니무의 풋뭘인 g흑이라논의미가외i잉디 
3 .• 주억 씩감괴 디자잉이 능에 힐 띈다 

---------- .‘ 
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딛J섭 트둔표{ 딛t듣를11 Tappe~ design 
------------------------- ------

〔끓·동 1에요 및 주요 재녕 
@ 대상을 단순화하여 실루엣으로 표현할 수 있다. 

@여행이나특별한 날을기념하기 위해분위기에 맞는문구와이미지를적절하게구성할수 있다. 

@ 실루엣에 골자를 더해 토퍼 주제를 분명하게 나타낼 수 있다. 

원래 케이크 토퍼(cake toppe「)라 

고 해서 케이크 위에 축하 문구를 

장식하는 용도로 사용되었다 요즘 

은 앨범 촬영, 학습 행사 사진 소품, 

여행 기념 사진 등 다양하게 사용 

되며 특별한 날을 한층 더 특별하게 

만들어주고있다 연필, 지우개, 모양펀치, 참고 자료, 

기타(글루건, 핫바스틱) 

‘표현 대상을 다양한 매체를 통해 

실루엣으로 전환시킨 후 음각과 

앙각을 고려하여 제작한다 

+PV[ /PP 제본 용지는 스프링 노 

트나 제본용 책자의 표지로 사용 

되는 앓은 플라스틱 재질이다 투 

명, 반투명, 불투명 듬 종류와 생 

상이다양하다 
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1 pp 용지에 스케치하기 

' .ff 

네모 모양으로 틀을 먼저 그리고 틀 위아래 또는 안쪽에 추가할 그림 

을 스케치한다 스케치할 때 네모 아래쪽은 나중에 모양펀치를 찍어야 

하므로 다른 테두리보다 2배 넓게 공간을 남긴다 

모양펀치로 모양 찍기와 문구 더하기 

하트나 별, 리본 같은 모양을 1∼2개 정도 아래쪽에 찍고 완성한다 모 

양펀치는 체중을 실어 한번에 꽉 찍어낸다 펀치는 일반적으로 종이용 

이라서 너무 소형을 사면 pp 용지를 뚫는 데 적합하지 않다 중형을 구 

입하는것을추천한다 

네모 모양 틀의 크기가 너무 커지면 

손으로들고있기어럽다 또너무작 

으면사진찍을때 네모안의공간이 

없으므로 오른쪽과같은 크기가 적당 

하다 

-----
스케치를따라오려내기 

가위로 외곽선이나 큰 곳부터 오리고, 칼은 세밀한 부분을 오려낸다 

막대기붙이기 

토퍼는 어느 정도 탄력이 있어 손으로 모서리를 잡고 촬영할 수 있지만 

긴 막대기를 추가로 붙이면 더 편리하다 막대기는 토퍼에 붙일 공간을 

고려하여 최소 20cm 이상 길이를 사용하는 것이 적당하다 



다양한 색 터10 |프로 멋진 그림을 그려 보자l 

〔끓·동 1에요 및 주요 재녕 
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@ 테이프의 겹침 효과를 이용하여 주제를 효과적으로 표현할 수 있다. 

@ 표현 의도에 맞게 재료를 탐색하고 창의적으로 주제를 표현할 수 있다. 

접착 테이프로 작품을 만드논 것을 

말한다 1960년대 벽에 뿌려지던 

스프레이의 대안으로 도시 예술에 

서 발전했다 벽에 부착하여 이미지 

를 만들거나 3차원 조각으로도 제 pp 파일 

(반투명 파일 03mm) 
수채화마스킹테이프 

II 
색테이프 

작할수있다 유리나플라스틱처럼 

투명한 벽에 붙이고 빛을 비추면 스 

테인드글라스 효과를 낼 수 있다, 

다양한 색깔의 색 테이프 혹은 수채화 마스킹 테이프, 투명 파일, 칼, 커팅 매트, 

사인펜,연필,지우개 

->



〔늪업 를ii Al D:I I{ 

1 원하는 주제를 선정하고, 스케치한 후, 테두리를 

검은색 사인펜으로 둘러 준다. 

쟁. 

• 그위에투명파일을대고넓고밝은면부터테이 
프를붙이기시작한다. 

3 테이프의 겹침 효과로 명암이나 채도 변화를 재 
미있게표현한다. 

‘· 테이프를 캔버쐐리창 벽면에 붙여 또 다른 
느낌의 작품을 완성해 본다. 

· 라이트 박스에 대면 선이 잘 비쳐 

보인다 

• 랴이트 박스가 없다면 휴대폰의 불 

빛을활용해도좋다 

• 다양한무늬가 있는 장식 테이프를 

부분적으로 사용하면 재미있는 효 

과를줄수있다 

• 캔버스는 테이프를 떼었다 붙였다 

하기 쉬우며 밝고 경쾌한 색의 느 
η|도으 Af2.I /、 。|「L
I그 ξ크 2 ξ크 -「 λλ」l

• 교실 유리창과 같은 곳에 테이프 

아트로 작품을 제작하면 햇빛에 의 

한광선효과도경험할수있다 

11 
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학년 반 번 이름 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
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V-log 셈너l밀 저|작 껴|획서 

학년 반 번 이름 

V-log A토리 상상하기 V-log A토리 요약 

나의 하루를 어떻제 그려 볼마? \J-1。g 느로리를 한마디로 표현하면? 

셉네일에들어갈문구 

}섬네일을 꾸며 울 멋진 표현은? 

셉네일 A케치 

\J-1。g를 표현할 이미지를 떠올려 보자 

13 
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테이프아트를촬동Al 
10쪽 

[ 학년 반 번 이름 

테이n 아E 제작계획서 

표현하고 잎은 추저l는? 사용할재료는? 레이프 겹치기 효고}활용은? 
(주변에서 표현하고 싶은 주제를 찾아보서요. (다양한 테이프 종류의 표현 효과를 생각해 선택 (테이프의 겹짐 효과를 생각하고 표현 계획을 
사진이냐 그림 자료롤 참고해도 좋아요.) 하셰요.} 세우면 더욱 재미있는 작품을제작할 수 있어요.) 

테이효 아트 아이디어 λ커|치 
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